
Move or Die Announcer Lines 
­ Video preview ­ 

 
Game modes names ​(These play at the beginning of each round, announcing the upcoming game mode) 

● Blow Back 
● Bomb Tag 
● Chainsaw Backstab 
● Cleanup Crew 
● Color Craze 
● Falling Blocks 
● Fizzle Floor 
● Ghost Scare 
● Hat Chase 
● Jump Shot 
● Rocket Run 
● Speed Run 
● Stomp 
● Sugar Rush 
● Vertigo 
● Spike Ball 
● Heavy Bullets 
● Line Jumper 
● Boss Chase 
● Shifty Ground 
● Tower Caps 
● God Gun 
● Slow Barrels 
● Hoops 

 
Players winning ​(These play at the end of each round, announcing that round’s winner) 

● Blue Wins 
● Yellow Wins 
● Green Wins 
● Pink Wins 
● Nobody Wins 

 
 
Final winner ​(These play at the very end of the game when that player won the entire match, they should be a 
bit longer and more dramatic) 

● The Blue Player Wins 
● The Yellow Player Wins 
● The Green Player Wins 
● The Pink Player Wins 
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End of match insults ​(These play after the final winner is announced as an insult to the other players) 
Feel free to improvise completely new lines for this section 

● Everybody else sucks 
● Everybody else should give up 
● Everybody else should maybe try playing a slightly slower game 
● He is now entitled to slap every other player in the room 
● He already knew all those game modes anyway 
● He shall now receive the slowly descending crown while everybody else will stare at it 
● Everybody else, this is the perfect time to complain about bad controllers and lag 
● Everybody else, this is the part where you blame everything else but your skill 
● There is no easy way to put it, everybody else is simply inferior 
● Why you have to be mad? It’s only a game. 

 
 
Other announcements ​(These play throughout the game when their respective actions happen) 

● Move or Die​ ​(The name of the game in the main menu, this should sound epic) 
● Draw​ ​(When nobody wins) 
● Level up​ ​(When the player levels up) 
● Time's Up ​(When the time runs out) 
● 5 ­ 4 ­ 3 ­ 2 ­ 1​ ​(Countdown while selecting the game modes) 
● Ready? GO!​ ​(When the round starts) 
● Let's do this! ​(Right before the match starts) 
● Sudden Death! No more life regeneration ​(At the end of the round) 
● Select your character ​(When character selection begins) 
● Select your favorite modes​ ​(When mode voting begins) 
● Time to pick a mutator ​(plays when players get to change the game’s mechanics) 

 
 

Mistery lines ​(These have a 0.1% chance of playing instead of any other line) 
Feel free to improvise completely new lines for this section 

● I like bananas 
● I may or may not be the narrator 
● The developer asked me to say this outloud 
● I was supposed to say something else here 
● Hmmm 
● This is a placeholder line 

 
 
 



 


